Arpad Vezér Gimnazium Sarospatak

Tarsasjaték kitalalo gimnazistaink

Gyerekkorunk egyik meghatéroz6 élménye a jatékgydzelem felemel®, mindent elséprd 6rome, a versenyszellem
féktelensége. Nagy val6szinGséggel mar az dskorban is jatszottak elddeink. Az idd eldrehaladtaval a jatékok szama
gyarapodott, s kialakultak a tarsasjatékok is - kildte a tudésitast Klubert Déra Noami, Arpad Vezér Gimnazium és
Kollégium tanuldja...

A tdblasjatékokndl a jaték tere- a négyzet vagy téglalap alaku tabla- a teljes vilagot jelképezi, amiben

mindannyian éliink, és aminek térvényszerlségeit a sajat életliinkben is szeretnénk megvaldsitani.

Egyik ilyen legdsibb jatékunk a malom, melynek abraja konnyen elkészithetd néhany, a négyzetet feloszto fiiggbleges és
vizszintes vonal segitségével. Minden bizonnyal ez az egyik legegyszeribb, mégis népszer( jatékszaballyal

rendelkezd, tarssal jatszhato jaték.

Modern korunkban hasonl6 népszerQiséget taldn az a Monopoly tudhat magéénak, melynek eredete a Il.
vilaghaboru el6tti iddre nyulik vissza. Mara ennek mar legalabb hatféle valtozata ismert. Ezért nem meglepd, hogy
ha megkérdezem sziileimet a tarsasjatékokrol, az elsdk kézott esziikbe jut az eldbbi magyar valtozata: a
&bdquo;Gazdalkodj Okosan!&rdquo;. Kiadasai hlien tikrozik a magyar politikai élet, tarsadalom valtozasait: a jelen
generacio mar eurdval fizet a jaték soran a banknak.

A tarsasjatékok reneszanszukat élik, Gjabb és Ujabb valtozatokkal talalkozunk a jatékboltokban. A veliik valo

jaték mellett, a jatékalkotas is érdekes feladat.

Egy orszagos szervezettségl torténelmi vetélkedd feladatai kozott is ott talaltuk ezt: a Nemzeti Tankonyvkiadé és a
budapesti Németh Laszl6 Gimnazium térténelmi-, mlveltségi versenyén. Ennek regionalis forduléjat 2009. szeptember
26-an Miskolcon rendezték, ahol megmérette magat az Arpad Vezér Gimnazium és Kollégium csapata is, akik
Tudds Baglyok néven versenyeztek.

A kdzépkori ismeretekre éplild hosszu feladatsortol érdekesebb kihivas volt szamukra egy tarsasjaték elkészitésére
sz016 felhivas. Iskolank csapata &bdquo;Kdvet&rdquo; cimmel készitette el jatékat. Az 6tletes szabalyzatban az olvashatd,
hogy a jatékosok sorsolassal, orszagkartyak kihtizasaval dontik el, hogy ki melyik k6zépkori birodalmat képviseli.

Koveti feladatuk ellatasahoz megkapjak fizetbeszkoziiket, a fejenkénti 5 érmét, s egy Utlevelet. A kdvetek sajat maguk
&bdquo;kovezik&rdquo; ki azt az utat, melyen eljutnak a rajuk bizott hirrel a végsd allomasig. Utjuk soran érinteniiik kell
az Utlevélen szerepld varosokat, s ott jartukat egy zaszlo lehelyezésével bizonyitjak. Ha a jatékos a katapult mezére

Iép, nem tAmadhatja szdvetségesét, viszont mas kovetek Gti céljat kitalalhatja, igy ellenfelét kiiktathatja a jatékbdl. A
jatékban az gy6z, aki a leghamarabb kézbesiti a rdbizott Gizenetet.

A kdvetek Gtjuk soran a kozépkor kiemelkedd személyiségeivel is talalkozhatnak.A jatékot készitd diakok Patvaros
Renata, Arat6 Istvan és Kavecsanszki Adam voltak, akik tudasukkal s kreativ jatékalkotd tevékenységiikkel a verseny
orszagos dontbjébe jutottak (a Foldes Ferenc Gimnazium csapataval egyitt), melyre 2009. november 28-an keril sor. A
felkészilésben mentoruk Remeczki Imre tanar ur.

Mi is adja a versenyzés, s kdzben egy tarsasjaték-készités értékét? Az ismeretszerzés és az informacio-
felhasznalas Uj Gtjait jarjak be a didkok, elhivjak kreativitdsukat, gyakoroljak az egyittmakddést, a gyors
dontéshozatalban tréningezik magukat. S persze ne feledjik, a jatékkészitést mindig koveti a jatékkiprobalas
fesziltségoldo, pihentetd élménye is.
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